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1. Opis projektnog zadatka

Wise Renovation Budgeting App (skraćeno WRAPP) je mobilna aplikacija na-

mijenjena olakšavanju procesa (pre)uredenja doma. Većina ljudi koji se nadu u

situaciji u kojoj su odgovorni za preuredenje svog ili tudeg doma prvenstveno mo-

raju voditi računa o budžetu koji im je na raspolaganju za trošenje. Upravo radi

toga je bitno pomno isplanirati svaki korak! Neizbježan je odlazak u razne trgo-

vine namještaja kao i pretraga online kataloga kako bi se pronašli savršeni komadi

namještaja. U tom procesu u galerijama mobilnih uredaja naći će se mnoštvo foto-

grafija i screenshot-ova artikala iz trgovina, u internetskim preglednicima gomila

otvorenih web stranica i u Excel-u razne računice za pronalazak optimalne kombi-

nacije artikala koji se mogu kupiti u granici budžeta. WRAPP aplikacija je nastala

upravo kako bi razriješila taj kaos i korisniku omogućila da sve ima na jednom

mjestu!

Aplikacija kroz jednostavno i intuitivno sučelje omogućava unos i spremanje

artikala koje će korisnik potencijalno kupiti. Za svaki artikl potrebno je unijeti

njegov naziv, cijenu i količinu, a moguće je dodati i fotografiju i bilješke. Artikli

se grupiraju po vrsti tj. kategoriji namještaja npr. krevet, stol, dekoracije, multi-

medija itd. Vrste namještaja su grupirane po prostorijama npr. dnevni boravak,

kupaonica, kuhinja itd. Na ovaj način korisniku su svi artikli organizirani i na

jednom mjestu!

Jedna od glavnih mogućnosti aplikacije je i praćenje kretanja budžeta. To ćemo

najbolje prikazati kroz primjer. Zamislite da preuredujete Vašu spavaću sobu i

želite s iznosom X kupiti novi krevet i ormarić. Nakon iscrpne pretrage u užem iz-

boru imate 2 kreveta (krevet A i krevet B) i 2 ormarića (ormarić A i ormarić B). Kako

ćete sada vidjeti prelazite li iznos budžeta ako se odlučite za kombinaciju kreveta

A i ormarića B? Vrlo jednostavno! Zbrojit ćete cijene i usporediti s budžetom X. No,

što ako želite provjeriti koliko vam je isplativije ako odaberete krevet B umjesto A?

U ovom slučaju je i to lako! Medutim, što kada trebate urediti cijelu prostoriju ili

još gore - cijeli stan/kuću? Tada ćete imati mnoštvo različitih kombinacija i želite si

taj proces što više olakšati. U tome Vam upravo može pomoći ova aplikacija! Svaki

artikl je moguće označiti čime se automatski smanjuje iznos budžeta. Na taj način
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korisnik simulira različite scenarije kupovine i traži onu koja je za njega optimalna!

U svakom trenutku prikazan je preostali iznos budžeta, a kada se korisnik nade u

pojedinoj prostoriji i iznos potrošen na nju.
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2. Speci�kacija programske potpore

2.1 Funkcionalni zahtjevi

Dionici:

1. Korisnici aplikacije

2. Razvojni tim (Breeze)

Aktori i njihovi funkcionalni zahtjevi:

1. Korisnik (inicijator) mo �ze:

(a) Dodati prostoriju

(b) Dodati vrstu namje �staja

(c) Dodati artikl

(d) Ozna�citi artikl/artikle

(e) Odzna�citi odabrani/e artikl/artikle

(f) Urediti postoje ću prostoriju

(g) Urediti postoje ću vrstu namje �stajas

(h) Urediti postoje ći artikl

(i) Obrisati prostoriju

(j) Obrisati vrstu namje �staja

(k) Obrisati artikl

(l) Pregledati popis odabranih artikala po prostorijama

(m) Pregledati detaljnije informacije o pojedinom artiklu

(n) Unijeti iznos bud �zeta i odabrati valutu

(o) Pratiti kretanja preostalog iznosa bud �zeta

(p) Pratiti iznos potro �sen na pojedinu prostoriju

2. Baza podataka (sudionik) mo�ze:

(a) pohranjivati podatke o:

i. prostorijama

ii. vrsti namje �staja
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iii. artiklima

iv. bud �zetu

2.1.1 Obrasci uporabe

UC1 - Dodavanje nove prostorije

• Glavni sudionik: Korisnik

• Cilj: Dodati novu prostoriju

• Sudionici: Baza podataka

• Preduvjet: -

• Opis osnovnog tijeka:

1. Korisnik odabire dodavanje nove prostorije

2. Korisnik odabire vrstu prostorije

3. Korisnik unosi naziv prostorije

4. Korisnik ima mogu ćnost fotogra�ranja ili u �citavanja vlastite slike koja

će se koristiti kao ikona prostorije

5. Korisnik potvr duje unos

6. Sustav pohranjuje unos korisnika

• Opis mogu ćih odstupanja:

5. Korisnik je unio neispravan naziv prostorije ili nije odabrao vrstu pros-

torije

1. Sustav ne dopu�sta potvrdu unosa

5. Korisnik je unio naziv prostorije koji se ve ć koristi

1. Sustav obavje�stava korisnika o neuspjelom unosu

UC2 - Dodavanje nove vrste namje �staja

• Glavni sudionik: Korisnik

• Cilj: Dodati novu vrstu namje �staja

• Sudionici: Baza podataka

• Preduvjet: Stvorena prostorija u koju se dodaje nova vrsta namje�staja

• Opis osnovnog tijeka:

1. Korisnik odabire dodavanje nove vrste namje �staja

2. Korisnik odabire vrstu namje �staja

3. Korisnik unosi naziv namje �staja

4. Korisnik ima mogu ćnost fotogra�ranja ili u �citavanja vlastite slike koja

će se koristiti kao ikona
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5. Korisnik potvr duje unos

6. Sustav pohranjuje unos korisnika

• Opis mogu ćih odstupanja:

5. Korisnik je unio neispravan naziv vrste namje �staja ili nije odabrao vrstu

1. Sustav ne dopu�sta potvrdu unosa

5. Korisnik je unio naziv vrste namje �staja koji se već koristi

1. Sustav obavje�stava korisnika o neuspjelom unosu

UC3 - Dodavanje novog artikla

• Glavni sudionik: Korisnik

• Cilj: Dodati novi artikl za pojedinu vrstu namje �staja

• Sudionici: Baza podataka

• Preduvjet: Stvorena barem jedna prostorija i vrsta namje �staja

• Opis osnovnog tijeka:

1. Korisnik odabire dodavanje novog artikla

2. Korisnik unosi potrebne podatke (naziv artikla, sliku, cijenu, koli �cinu,

bilje �ske)

3. Korisnik potvr duje unos

4. Sustav pohranjuje unos korisnika

• Opis mogu ćih odstupanja:

4. Korisnik je unio neispravne podatke

1. Sustav ne dopu�sta potvrdu unosa

UC4 - Ozna �cavanje artikla

• Glavni sudionik: Korisnik

• Cilj: Ozna�cavanje artikla koje korisnik �zeli kupiti pri �cemu dolazi do sma-

njenja iznosa bud�zeta za cijenu artikla

• Preduvjet: Stvorena barem jedna prostorija, vrsta namje�staja i artikl

• Opis osnovnog tijeka:

1. Korisnik klikne na postoje ći artikl

2. Artikl se ozna �ci

UC5 - Odzna �cavanje artikla

• Glavni sudionik: Korisnik

• Cilj: Odzna�cavanje artikla odabranog za pojedinu vrstu namje �staja pri �cemu

iznos bud �zea naraste za cijenu artikla
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• Preduvjet: Artikl je ozna �cen

• Opis osnovnog tijeka:

1. Korisnik klikne na postoje ći artikl

2. Artikl se odzna �ci

UC6 - Uredivanje postoje će prostorije

• Glavni sudionik: Korisnik

• Cilj: Urediti podatke o postoje ćoj prostoriji

• Sudionici: Baza podataka

• Preduvjet: Stvorena prostorija �cije podatke �zelimo urediti

• Opis osnovnog tijeka:

1. Korisnik odabire ure divanje postojeće prostorije

2. Korisnik odabire vrstu prostorije

3. Korisnik unosi naziv prostorije

4. Korisnik ima mogu ćnost fotogra�ranja ili u �citavanja vlastite slike koja

će se koristiti kao ikona prostorije

5. Korisnik potvr duje unos

6. Sustav pohranjuje unos korisnika

• Opis mogu ćih odstupanja:

5. Korisnik je unio neispravan naziv prostorije

1. Sustav ne dopu�sta potvrdu unosa

5. Korisnik je unio naziv prostorije koji se ve ć koristi

1. Sustav obavje�stava korisnika o neuspjelom unosu

UC7 - Uredivanje postoje će vrste namje �staja

• Glavni sudionik: Korisnik

• Cilj: Urediti novu vrstu namje �staja

• Sudionici: Baza podataka

• Preduvjet: Stvorena vrsta namje�staja �cije podatke �zelimo urediti

• Opis osnovnog tijeka:

1. Korisnik odabire dodavanje nove vrste namje �staja

2. Korisnik odabire vrstu namje �staja

3. Korisnik unosi naziv namje �staja

4. Korisnik ima mogu ćnost fotogra�ranja ili u �citavanja vlastite slike koja

će se koristiti kao ikona

5. Korisnik potvr duje unos
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6. Sustav pohranjuje unos korisnika

• Opis mogu ćih odstupanja:

5. Korisnik je unio neispravan naziv vrste namje �staja

1. Sustav ne dopu�sta potvrdu unosa

5. Korisnik je unio naziv vrste namje �staja koji se već koristi

1. Sustav obavje�stava korisnika o neuspjelom unosu

UC8 - Uredivanje postoje ćeg artikla

• Glavni sudionik: Korisnik

• Cilj: Urediti podatke o postoje ćem artiklu

• Sudionici: Baza podataka

• Preduvjet: Stvren artikl �cije podatke �zelimo urediti

• Opis osnovnog tijeka:

1. Korisnik odabire ure dianje postojećeg artikla

2. Korisnik unosi potrebne podatke (naziv artikla, cijenu, koli �cinu, bilje �ske)

3. Korisnik potvr duje unos

4. Sustav pohranjuje unos korisnika

• Opis mogu ćih odstupanja:

4. Korisnik je unio neispravne podatke

1. Sustav ne dopu�sta potvrdu unosa

UC9 - Brisanje prostorije

• Glavni sudionik: Korisnik

• Cilj: Obrisati prostoriju

• Sudionici: Baza podataka

• Preduvjet: Prostorija postoji

• Opis osnovnog tijeka:

1. Korisnik odabire brisanje prostorije

2. Sustav bri�se prostoriju i pohranjuje promjene u bazu podataka

UC10 - Brisanje vrste namje �staja

• Glavni sudionik: Korisnik

• Cilj: Obrisati pojedinu vrstu namje �staja

• Sudionici: Baza podataka

• Preduvjet: Stvorena prostorija i vrsta namje �staja

• Opis osnovnog tijeka:

stranica 8/29



Wise Renovation Budgeting App ( WRAPP)

1. Korisnik odabire brisanje vrste namje �staja

2. Sustav bri�se vrstu namje�staja i pohranjuje promjene u bazu podataka

UC11 - Brisanje artikla

• Glavni sudionik: Korisnik

• Cilj: Obrisati postojeći artikl

• Sudionici: Baza podataka

• Preduvjet: Stvorena prostorija, vrsta namje �staja i artikl

• Opis osnovnog tijeka:

1. Korisnik odabire brisanje artikla

2. Sustav bri�se artikl i pohranjuje promjene u bazu podataka

UC12 - Pregled popisa odabranih artikala

• Glavni sudionik: Korisnik

• Cilj: Pregledati popis odabranih artikala i cijene po prostorijama

• Sudionici: Baza podataka

• Preduvjet: -

• Opis osnovnog tijeka:

1. Korisnik klikne na gumb ”Overview”

2. Baza prosljeduje podatke i sustav prika �ze pregled

UC13 - Pregled informacija o artiklu

• Glavni sudionik: Korisnik

• Cilj: Pregledati detaljnije informacije o artiklu

• Sudionici: Baza podataka

• Preduvjet: Postoji artikl

• Opis osnovnog tijeka:

1. Korisnik otvara pregled

2. Baza prosljeduje podatke i sustav prika �ze pregled

UC14 - Unos iznosa bud �zeta i odabir valute

• Glavni sudionik: Korisnik

• Cilj: Unijeti iznos bud �zeta i odabrati valutu

• Sudionici: Baza podataka

• Preduvjet: -

• Opis osnovnog tijeka:
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1. Korisnik odabire postavke

2. Korisnik odabire opciju unosa bud �zeta

3. Korisnik unosi iznos bud �zeta

4. Korisnik odabire valutu

5. Korisnik potvr duje unos

6. Sustav pohranjuje unos korisnika i sprema ga u bazu

• Opis mogu ćih odstupanja:

5. Korisnik je unio neispravan iznos bud �zeta ili nije odabrao valutu

1. Sustav ne dopu�sta potvrdu unosa
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Dijagram obrazaca uporabe

Slika 2.1: Dijagram obrasca uporabe .
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2.1.2 Sekvencijski dijagrami

Obrazac uporabe UC3 - Dodavanje novog artikla i UC13 - Pregled informacija o

artiklu

Korisnik �salje podatke za kreiranje novog artikla. Aplikacija ih zatim validira kako

bi ustanovila jesu li ispravni ili ne. Ako nisu, aplikacija ne će omogućiti potvrdu

unosa te će korisnik morati ponovno unositi podatke sve dok ne budu ispravni. Za

unos ispravnih podataka stvara se novi artikl u bazi podataka.

Ovaj sekvencijski dijagram odgovara i za obrasce UC1 i UC2.

Slika 2.2: Sekvencijski dijagram za UC3 i UC13 .
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Obrazac uporabe UC11 - Brisanje artikla

Korisnik �salje zahtjev za brisanjem pojedinog artikla. Aplikacija taj zahtjev proslje duje

bazi podataka koja ga tada izbri �se.

Ovaj sekvencijski dijagram odgovara i za obrasce UC9 i UC10.

Slika 2.3: Sekvencijski dijagram za UC11 .

Obrazac uporabe UC14 - Unos iznosa bud �zeta

Korisnik unosi iznos bud �zeta. Aplikacija ga provjerava kako bi ustanovila je li is-

pravan ili ne. Ako nije, aplikacija ne će omogućiti potvrdu unosa te će korisnik mo-

rati ponovno unositi iznos sve dok ne bude ispravan. Za unos ispravnog bud �zeta

iznos se unosi u bazu.

Slika 2.4: Sekvencijski dijagram za UC14 .
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Obrazac uporabe UC8 - Ure divanje postoje ćeg artikla

Korisnik unosi nove podatke za postoje ći artikl. Aplikacija ih zatim validira kako

bi ustanovila jesu li ispravni ili ne. Ako nisu, aplikacija ne će omogućiti potvrdu

unosa te će korisnik morati ponovno unositi podatke sve dok ne budu ispravni.

Za unos ispravnih podataka modi�cira se postoje ći artikl u bazi podataka. Ovaj

sekvencijski dijagram odgovara i za obrasce UC6 i UC7.

Slika 2.5: Sekvencijski dijagram za UC8 .
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Obrazac uporabe UC4 - Ozna �cavanje artikla i UC12 - Pregled popisa odabra-

nih artikala

Korisnik ozna �cava artikl, a aplikacija ga zatim prika �ze kao ozna�cenog. Klikom na

gumb za prikaz pregleda svih odabranih artikala po prostorijama, aplikacija do-

hvaća podatke iz baze i prikazuje ih korisniku

Slika 2.6: Sekvencijski dijagram za UC4 i U12 .
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3. Arhitektura i dizajn sustava

3.1 Baza podataka

Za potrebe na�seg sustava koristili smo Googleov produkt Firebase, NoSQL Database-

as-a-service, za spremanje podataka o korisnicima i dohvaćanje podataka u stvar-

nom vremenu. NoSQL baze podataka (tj. ”Not only SQL”) su netabelarne baze

podataka i pohranjuju podatke druga �cije od relacijskih tablica. NoSQL baze poda-

taka dolaze u razli �citim tipovima na temelju njihovog modela podataka. Mi smo

koristili baze podataka dokumenta koja pohranjuje podatke u JSON obliku. Oda-

brali smo takav tip baze podataka jer omogu ćuje �eksibilne sheme, lako se skalira

s velikim koli �cinama podataka i velikim optere ćenjem korisnika.

Slika 3.1: Dijagram NoSQL baze podataka .
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3.2 Dijagram stanja

Slika 3.2: Dijagram stanja .
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4. Implementacija i korisni �cko su �celje

4.1 Kori �stene tehnologije i alati

Aplikacija je razvijena u programskom jeziku React Native. Glavna prednost i raz-

log za kori �stenje navedenog programskog jezika je�cinjenica da omogućava pisanje

nativnog koda �sto omogućava kori �stenje aplikacije na svim mobilnim operacijskim

sustavima. Aplikacije je razvijena u Expo open-source platformi radi olak �sanja

samog proces razvoja. Koristi Googleov produkt Firebase, NoSQL Database-as-a-

service, za spremanje podataka o korisnicima i dohvaćanje podataka u stvarnom

vremenu. Dizajn korisni �ckog su�celja odraden je u aplikaciji Figma, jednoj od naj-

kori �stenijih aplikacija za UX dizajnere. Za samo programiranje kori �steno je ra-

zvojno okru �zenje Visual Studio Code. Za pisanje tehni �cke dokumentacije kori �sten

je urediva �cki program TeXstudio, a potrebni dijagrami izra deni su u UML alatu

za modeliranje zvanom Astah. Za verzioniranje koda, pra ćenje verzija aplikacije,

koda i dokumentacije kori �sten je Git, to �cnije Gitlab software.
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4.2 Korisni �cko su �celje

Korisni �cko su�celje radeno je s idejom da bude �sto jednostavnije i intuitivnije kako

bi aplikaciju mogle koristiti osobe svih �zivotnih dobi. Prevladava plava boja koju

mnoge tvrtke i brendovi koriste upravo radi asocijacija uz nju - pouzdanost, sigur-

nost, povjerenje.

4.2.1 Loading screen

Prilikom u �citavanja aplikacije korisniku se prika �ze bijeli zaslon u �cijem je centru

logo aplikacije.(Slika 4.1)

Slika 4.1: Loading screen

4.2.2 Zaslon s prikazom prostorija

Po�cetni zaslon aplikacije prikazuje popis prostorija koje korisnik preure duje. Du-

gim dr �zanjem na pojedinu prostoriju prika �ze se izbornik kojim se mo �ze urediti ili

izbrisati prostorija.(Slika 4.2)
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Slika 4.2: Zaslon s prikazom prostorija

4.2.3 Zaslon dodavanja nove prostorije

Ovaj zaslon otvara se pritiskom na gumb Add room s prethodnog zaslona. Koris-

nik mora upisati naziv te odabrati tip prostorije iz padaju ćeg izbornika. Takoder,

ima mogućnost u�citavanja slike iz mobitela ili fotogra�ranje direktno iz aplikacije.

Ako se ne odlu�ci za tu mogućnost, aplikacija mu postavi defaultnu sliku za taj tip

prostorije.(Slika 4.3)
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Slika 4.3: Zaslon dodavanja nove prostorije

4.2.4 Zaslon s prikazom vrsta namje �staja

Zaslon prikazuje popis vrsti namje �staja koje korisnik planira kupiti. Dugim dr �zanjem

na pojedinu vrstu namje �staja prika �ze se izbornik kojim se mo �ze urediti ili izbrisati

vrsta namje�staja.(Slika 4.4)

Slika 4.4: Zaslon s prikazom vrsta namje �staja
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4.2.5 Zaslon dodavanja nove vrste namje �staja

Ovaj zaslon otvara se pritiskom na gumb Add item s prethodnog zaslona. Korisnik

mora upisati naziv te odabrati vrstu namje �staja iz padajućeg izbornika. Takoder,

ima mogućnost u�citavanja slike iz mobitela ili fotogra�ranje direktno iz aplikacije.

Ako se ne odlu�ci za tu mogućnost, aplikacija mu postavi defaultnu sliku za tu vrstu

namje�staja.(Slika 4.5)

Slika 4.5: Zaslon dodavanja nove vrste namje�staja

4.2.6 Zaslon s prikazom artikala

Zaslon prikazuje artikle namje �staja koje korisnik potencijalno planira kupiti. Pri-

tiskom na jedan artikl on postaje ozna �cen (obrub zelene boje) te se od preostalog

bud �zeta oduzme iznos ozna�cenog artikla.(Slika 4.6) Ako je ozna �cen samo jedan ar-

tikl onda će se dugim pritiskom na njega pojaviti izbornik koji omogu ćuje brisanje

i uredivanje artikla. Dugim dr �zanjem kada je ozna�ceno 2 ili vi �se artikala pojavljuje

se samo mogúcnost njihovog brisanja.(Slika 4.7)
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Slika 4.6: Zaslon s prikazom artikala

Slika 4.7: Zaslon s prikazom artikala

4.2.7 Zaslon dodavanja artikla

Ovaj zaslon se otvara pritiskom na gumb Add option s prethodnog zaslona. Koris-

nik mora upisati naziv, cijenu i koli �cinu artikla, u �citati sliku ili fotogra�rati(ako je

korisnik u trgovini) te unijeti bilje �ske. (Slika 4.8)

stranica 23/29




	Opis projektnog zadatka
	Specifikacija programske potpore
	Funkcionalni zahtjevi
	Obrasci uporabe
	Sekvencijski dijagrami


	Arhitektura i dizajn sustava
	Baza podataka
	Dijagram stanja

	Implementacija i korisničko sučelje
	Korištene tehnologije i alati
	Korisničko sučelje
	Loading screen
	Zaslon s prikazom prostorija
	Zaslon dodavanja nove prostorije
	Zaslon s prikazom vrsta namještaja
	Zaslon dodavanja nove vrste namještaja
	Zaslon s prikazom artikala
	Zaslon dodavanja artikla
	Zaslon prikaza pregleda odabranih artikala po prostorijama
	Zaslon prikaza unosa budžeta


	Budući rad
	Sažetak
	Summary
	Indeks slika i dijagrama

